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Ragno-Boy, il Super Soldato, i 4 Fantastici Esploratori, la JLX, 
mille eroi che vivono in un universo creato solo recentemente. 
Come? Pochi mesi fa due entità cosmiche gemelle, separate 
eoni prima da un grande cataclisma, si sono ricordate della 
reciproca esistenza e hanno deciso.di mettere in scena la più 
grande delle commedie. Allestendo un grandioso torneo in 
stile Impero Romano , hanno posto una contro l'altra due 
squadre composte dai più rappresentativi supereroi 
dell'Universo Marvel e di quello DC. Ai vincitori sarebbe sta- 
to permesso di sopravvivere, gli sconfitti sarebbero stati de- 
finitivamente eliminati.Tuttavia le capricciose divinità hanno 
cambiato idea proprio all'ultimo istante, decidendo di fon- 
dere le due realtà contrapposte in un'unica entità, con una 
storia millenaria (scritta e tramandata), composta di fram- 


Thorion è il più potente guerriero di Nova Asgard, 
il dio che è stato resuscitato per scongiurare l'av- 
vento del Ragnarok. Nella sua battaglia deve 
affrontare l'odiato fratello L'ok D’Saad, il grande 
traditore che dispone dell'arma più potente del- 
l'universo: il Cubo Madre! Nell'ombra, intanto, 
muove le fila del complotto l'amante stesso della 
morte, Thanoseid. 


La JLX è composta da mutanti ribelli decisi a com- 
battere perla propria specie in aperto contrasto 
con il gotha dei supereroi Amalgam. Sono l'alieno 
mutaforma Mister X, l'anfibio Mariner, l'energeti- 
ca Firebird, il bizzarro Nightcreeper, il veloce 
Mercurio, il giocatore Wraith, l'atletica Kokoro e 
la complessata Runaway. 


Generation Hex. Spostandoci indietro nel tempo, 
nel passato dell'Universo Amalgam, troviamo 
legioni di eroi e misteriosi combattenti. Nel vec- 
chio e selvaggio West riscopriamo la leggenda del 
bizzarro fuorilegge di nome Jonah Hex, il pistole- 
ro che con la sua posse di mutanti (Skinhunter, 
Madame Banshee e Retribution) ha messo a 
ferro e fuoco la sordida città di Humanity. 


menti provenienti dai due universi originali: l'Amalgam! Il co- 
smo ha però le sue leggi e l'emissario dell'ordine costituito, 
il giovane e inesperto Axel Asher (alias Access), è riuscito a ri- 
stabilire la situazione riportando tutto alla. normalità. 
L'Amalgam, dunque, è svanito dall'esistenza: 

Ma non per sempre, Nel corso di una perturbazione cosmica, 
che ha portato scompiglio nei mondi Marvel e DC, abbiamo 
scoperto che il Dottor Strangefate, mago supremo 


. dell'Amalgam, era ancora vivo e lottava per fare risorgere il 


suo universo. Così è stato, grazie all'alleanza con alcuni eroi, 
fra i quali l'Uomo Ragno e Superman, e all'intervento del 
Dottor Strange. 

Ora Amalgam vive come entità autonoma e queste sono le 
avventure dei suoi strani personaggi. 
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E VENNE IL TEMPO 
IN CUI GLI ANTICHI 
DEI... CAMBIARONO. 


IO DETENGO 
L'ASTROFORZA 
PER DIRITTO DI 

NASCITA/ 
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7. DITEGLÌ 

CHE E STA- 

STA QUELLA 
DI-- 


UNA PRODUZIONE. 
KEITH GIFFEN & 
JOHN ROMITA Ja. 
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OGNI GIORNO LE ORDE 
DI LUPI DI THANOSEID 
SONO SEMPRE PIÙ AU- 
DACI, PENETRANO SEM 
PRE PIÙ IN TERRITO 


RIO NEUTRALE. > 


QUANTO TEMPO 
PASSERÀ PRIMA CHE 
INTERROMPAI LA 


TREGUA CON 
LORO AZIONI? 


LA FAME DI 
SCHIAVI DEL SIGNO- 
RE DELLE TENEBRE 
AUMENTA. QUALE NUO- Vj x; (I Ri 
VA DIAVOLERIA HA TRAI {, 


IN SERBO? = 
ECCO. | MALC. 
ITATI CATTURATI 


Pi 
NELL'ULTIMA CACCIA _fN 


ALLO SCHIAVO. 


IL POTERE 
y__DELL'ASTRO- __ 
FORZA LI LIBERERA 
DALLA PRIGIONIA DI 
QUESTI BOZZO- 
LI 


NON ASPETTARTI NW 
RI ENZA, FIGLIO }Y 
DELL'ALTO PADRE/ 
A EI 
Bi NOICOME QUELLA 
} EL SIGNORE DEGLI 
SM), DEI DI ASGARD/ 


OSE AL 
monDo sono | 
PIÙ MISERABILI b, 
+ CHE QUESTI 
TÀ INSETTI NATI/ 


Li ALCOME LA MIA 
BRAMA DI COM- 
BATTERE, 


4, 
È VOLONTÀ p 
DELLA ta 
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Q 
- 

CH PUÒ SN 
LO, OLTRE Pa 
MALA FONTE? 


ANCORA?” 
ANCORA SI 
OPPONE AL 
MIO VOLE- 

4 RE/ 


VUOI ANCORA ATTACCARE 
IL TUO FRATELLASTRO E, 
COSÌ FACENDO, CON- 
DANNARCI TUTTI? 


È 
Wa ircuso. N 
POTERE DEL 
cUBO/ 


IORE 


Ne CE [o QUALE ONORE PIÙ GRANDE 
LO DESIDERI \ ELLO DI PERIRE AL SERVI- Ja 
ANCORA? l TA 


hi 


SALVE, THORION/ 
UN'ALTRA PARTITA DI 
SCHIAVI CATTURATI 
DAI TROLL, DA TE 
LIBERATI/ 


7, SALVEN) 
AMICO 


uo | 
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s Sf HO SEMPRE CREDUTO CHE 
q I FOSSERO LE CATTIVE NOTIZIE 
| IAGGIARE VELO: 
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ua ANDY KUBERT: 
PT DASERE 

| MARVEL 

I PIUNATTESA 
DELL'ANNO, 


"pp I DIMAGIN AI 


] GIGANTI RUE E PAS, Girlse 
LANDE GELATE. SURTUR, 
DELLE COSE INFERNALI. IABAG SRe 
VOLTE DANNATO. MANGOG, PETTO 
ANCHE ARALDO NERO. 


DELLE COSE INFERNALI, KALIBAR, TRE 
VOLTE DANNATO. MANGOG, 


I GIGANTI PROMETEICI. YMIR DELLE il 
LANDE GELATE. SURTUR, SIGNORE 
ANCHE ARALDO NERO. 


PER IL POTERE 
DEL CUBO MADRE 
PORTERÒ A TERMINE 
CIÒ CHE È INIZIATO” IL 


RAGNAROK/ LA FINE 


DI TUTTO” 


VIENI A ME, 
FRATELLASTRO 
MALEDETTO?” 


THORION È 
GIUNTO. È LA TUA 

ANIMA MALATA 

A SPINGERTI A 


QUESTO? 


(ti) 


MIRA IL POTERE AL SER- 
VIZIO DI L'OK DESAAD. 


ASSISTI AL MIO TRION 
FO agi” 


TEMPERA LE 
TUE PAROLE COL 
RISPETTO/ MIA ELA 
MANO CHE IMPU- 
GNA L'ESSENZA 
DELL'INFINITO/ 


COSÌ VORRE: 
STI DISTRUG- 
GERCI TUTTI. IL 
MIO VERO PADRE 
TI HA BENE 
ISTRUITO. 


È OGNI LESIONE CHE HO 
APPRESO È STATA IMPARTITA 


SUO SANGUE, A THANOSEID 
IN CAMBIO DEL MARTELLO 
DEGLI ANTICHI DEI CON 
CUI HA RESUSCITATO 

Z% 


NON VOGLIO 
PIÙ ASCOLTARE / 
COL POTERE DEL 
CUBQ MADRE 
COLPIRÒ IL CUORE 
DEL MIO TOR- 
MENTO/ 


CHE I DORMIENTI 
SI SVEGLINO/ 


NON È così. 

LO SCAMBIO È STA- 
TO FATTO PER SIGLA- 
RE IL PATTO CHE SAN- 

CISCE LA TREGUA 

FRA APOKALYPSE E 

NOVA ASGARD... 4 


CHI OSA PROVOCARE 
L'IRA DI SURTUR... ? 


CHI OSA 
PARLARE A 
SURTUR DI RAGNA- 


ROK E DELLA FINE 
DI TUTTO?! 


PER LA FORZA 
CHE È MIA DI 
DIRITTO... 


ESA, 


NO/ LA FINE 
NON GIUNGERA OGGI/ 
NON FINCHÉ THORION 
HA ANCORA FIATO? 


NON FINCHÉ IL 
POTERE RELL'ASTRO- 
FORZA PUÒ CONTENERE 
QUESTE ENERGIE 
OSCURE? 
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NON C'ERA PIÙ POSTO 
PER LUI IN ALCUNO DEI 
DUE REGNI GEMELLI. 
NON NELLA INFERNALE 
APOKALYPSE, NÉ NELLA 
SMAGLIANTE NOVA 
ASGARD. 
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Il capolavoro di Miller e Romita Jr. 
in un cartonato di 160 pagine. 
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48 pagine scritte da Garth Ennis, un 


gioiellino oscuro. 


N79 Ritorna la più conturbante 


vampira della storia del fumetto, in 
un pack contenente un calendario 
del 1998 e un prestigioso one-shot. 


--PRESIEDE 
SAVAGE 
SHAW. 


SIAMO 
QUI RIUNITI 
OGGI PER LAN- 
CIARE IL NOSTRO 


IN SENEGAL, PRESSO UN 
TEMPIO CHE NON COMPARE 
SU NESSUNA GUIDA 
TURISTICA. 


( 


ASSALTO FINALE AL 
GENERE META- 
MUTANTE-- 


DICHIARO APERTO 
QUESTO INCONTRO 
DELLA LEGA INFERNALE 
DELL'INGIUSTIZIA-- 


COME AL SOLITO. 
QUESTO FUTILE RITUA- 
LE È UNA MISERA CO- 
PERTURA PER LA TUA 
OSSESSIONE PER 
LA JI 


*-CHE NON 
SONO PIÙ UNA 


POSSIAMO 
PROCEDERE, 
SIGNORI? 


LORD MAXWELL, 
TU SEIUN 
OROLOGIO. 


NESSUN 
SENSO DELLA 
TRADIZIONE, 
EH? 


SHAW-- 
INVOCA IL TUO 
DEMONE E FALLA 

INITA. 


E IO, DARK FIREBIRD, 
GETTO LA FIAMMA DELLA 
CESSAZIONE, CHE IL NO- 

STRO PALADINO POSSA 

PROVOCARE MORTE. 


MISTRESS MAXIMA 
VI GETTA LA ZANNA DI 
CREDGERTH, FLAGELLO DI 
TALOS IV, CHE IL NOSTRO 
GUERRIERO POSSA AVERE 
FORZA E POTERE. 


MOLTO BENE-- _ 
NELLA PIRA GETTÒ 
LE DITA DI GENGIS KHAN, 
CHE IL NOSTRO PALADI- 
NO POSSA ESSERE 
ASTUTO E SPIETATO. 


IO GETTERÒ SOLO QUESTA 
ISCIOCCHEZZA E PREMERI 
PULSANTE, CHE IL NO- 
STRO GUERRIERO ABBIA UNA 
FORTE PERSONALITÀ-- 


--LA MIA. 
PERCHÉ 
SOLO IL MIO 
APPAREC- 
CHIO POTRÀ 
SERVIRE A 
QUALCOSA-- 


2-DI 
ASSECONDARE 
SAVAGE SHAW. 


cos'è 
QUESTO 
POSTO?! 


PERCHÉ MI 
AVETE POR- 
TATO QUI? 


GLI IMPURI 
INCROCI CHIAMATI 
METAMUTANTI. 


FORZA 
PRIMIGENIA, 
NOI TI OR- 
DINIAMO-- 


FIN FANG CAME, 
INTENDI 
I: SEO RE 


E COSÌ, 
INNOME DI 
MEFISTO-- 


--LA LEGA 
INFERNALE 
DELL'INGIU- 
Y STIZIAEVOCA /l 
IL PROPRIO K 
PALADINO-- 


cos'è 
QUESTO 
POSTO?/ 


PERCHÉ MI 
AVETE POR- 
TATO QUI? 


FORZA 
PRIMIGENIA, 
NOI TI OR- 
DINIAMO-- 


DI 
ASSECONDARE 
SAVAGE SHAW. 


SRADICA LA 
SPECIE CHE HA 
SCONVOLTO LA 
CATENA GENETICA 
DEL GENERE 


PURIFICA IL 
MONDO?! 


FIN FANG FLAME 
INTENDE, 
NO SIGNORE--” 


GLI IMPURI 
INCROCI CHIAMATI 
METAMUTANTI. 


A COMIN- 
CIARE DA 
VOI TUTTI. 


TUTTO IL GENERE 
UMANO, IN FONDO, 


E MUTATO IN QUAL- 


CHE MISURA? 


INOLTRE SONO 
SOLO 8703 ANNI 
CHE HO CHIESTO 
DI ESSERE 
SVEGLIATO. 


MAXWELL NON 
ERA GRANCHÉ 
COME ORO- 
LoGio. 


A COMIN- \ ‘ 
CIARE DA ù, MAXWELL NON 


( vortutti. $_) 2 | S ERAGRANCHÉ fl 


TUTTO IL GENERE 
UMANO, IN FONDO, 
È MUTATO IN QUAL- 
CHE MISURA? _É INOLTRE SONO 
SOLO 8703 ANNI 
CHE HO CHIESTO 
DI ESSERE 
SVEGLIATO. 


NEW YORK. 


A 
LEAGUE AVENGERS. 


FANG FLAME HA PIE- 
GATO NEW YORK-- 


--MR, X-- IL LEADER DELLA 


TLX-- È UNO SKRULL CHE DE- 


SERE PROCESSATO. 


NON POSSIAMO 
FIDARCI DI QUELLA 
GENTE. 


QUESTA STATUA. LA 
GENTE HA BISOGNO 
DI SPERARE. 


--I METAMUTANTI NON 
SONO MALVAGI PER 
DEFINIZIONE. 


IO NON 
APPROVO IL PIANO 
ARMAGEDDON, MA 
SIAMO COSTRETTI 
:TTARE LA 


POSSIAMO 
LIBERARE LA 
TLX DA-- 


ERA UN 
GRAN BEL 
DISCORSO, 
COMUNQUE. 


NO-- AIUTA IL 
SOLDATO, MARVEL-- 
È ME CHE VUOLE/ 


IRRARAA 


EDI CHE | TUOI 
INCANTESIMI MI 
COSTRINGERANNO A 
DIRE LA VERITÀ?/ 


fr 
FORSE HAI RAGIONE. 
MOLTO BENE-- 
Id 


--FINCHÉ L'ULTIMO 
METAMUTANTE NON 
SARÀ CARNE FRA __ 
| MIEI DENTI, L'UMANITÀ 
SUBIRÀ TERRIBILI 
CATASTROFI/ 


AMAZZONE 
L'UMANITA HA 
QUEL CHE 
NON SO È COSA 
TI FA PENSARE 
CHE IO O LA MIA 
GENTE TI 
AIUTEREMO. 


DI DICHIARARE 
GUERRA A TUTTI | 
METAMUTANTI/ 


IL MANDATO E | 
FINANZIAMENTI 
HANNO PERMESSO 
A MAGNUS DI FARE 
UNA GUERRA 
SPIETATA ALLA 


IL REGNO BI 
AAARINER È STATO 
DIMEZZATO PRIMA 
CHE LO TROVAS- 
SERO E LO CATTU- 
RASSERO. È SCAP- 


DIMMI DUNQUE. 
PERCHE DOVR 
AIUTARTI. 


CONOSCI 
MEGLIO DI | 
QUANTO IO Non ll 


INOLTRE 
FIN FANG FLAME 


NON SI FERMERÀ FIN- \ 


CHÉ LE AMEBE NON SA- 
RANNO LA SOLA FORMA 
DI VITA SULLA TERRA” 


FACCIAMO TUTTI 
DEI SACRIFICI, MR. X_ 10, 
UN MEMBRO PREMINENTE 
DELLA JLA, SONO ENTRATA 
IN QUESTA STAZIONE DI 
METACONCENTRA- 
M 


NON PUOI STARTENE 
LI SEDUTO E NON FARE 
NULLA. PUOI SOPPORTARE 
CHE ALTRI FINISCANO 
COME IL TUO 
PROTETTO-- 


c7COME 
APOLLO-- ? 


MOLTO BENE, AMAZZONE. 
RIUNIAMO LA MIA SQUADRA 
PRIGIONIERA IN QUESTI 
SOTTERRANEI-- 


--PERCHÉ 
SALVI CHI L'HA MESSA 
QUI DENTRO. NON, PERÒ, 
PER IL BENE DELL'UMA- 
NI 


È 


A 


N--MA PER POTER 
ESSERE LIBERI.” 


SI) 
EX 
(ES 
Sud 
Si 
Sa 
GG 
gi 
IN] 


MENTO? 
CERCO DI SALVARE 


d 


CIÒ CHE RESTA DI 
SPUTAFUOCO. 


A\ TOKYO DAUNDRAGO 


Ù BE', ALI 


, ALLORA 
RIVEDIAMO LE 
MIE OPZIONI-- 


LA NATO È GIÀ SU DEFCON 
DUE-- HANNO AUTORIZZATO 
IL LANCIO. 


ticonsiaLio VW 
DI ALLONTANARTI 
DA LÌ, 


NON TI AGITARE, 
DUGAN. SONO 
ANCORA VIVO. 


ALLORA, CHE 
E NE SEMBRA 


7 
DELL'OPZIONE 
UNO? 


N-QUALE ALTRA 
POSSIBILITÀ 
ABBIAMO-- 2/ 


SOLLEVATE LO 
SCHERMO. INVER- 
TITE IL CAMPO DI 
POLARITÀ IONICA 


VDTIS 
7, DEVIAZIONE AI FA 
LABORATORI 
IM-STAR-- 


PERCHE-- ? 


ta; IT SP 


SONO STATO 
IN SOSPENSIONE PER 
QUASI DIECI ANNI-- E SEI 
STATO NELLA MIA MENTE 
OGNI ISTANTE. 


HO IMPARATO A 
PROVARE PIACERE 
A ODIARTI-- 


DAL GIORNO 
IN CUI MARCO XAVIER 
ARRIVÒ ALL'ORFANO- 
TROFIO E PORTO VIA 
MIO FRATELLO/ 


TOSHUA-- HO TRASFERITO 
I TUOI POTERI SI SONO 0-- RAY-- NELLA 
MANIFESTATI QUANDO ERI SUA SCUOLA PER LA 
MOLTO eroe” NON SUA SICUREZZA, 
RICORDI-- 


DOVRAI METTERTI IN FILA 
DIMMI DIETRO A UN GROSSO 
LA DIFFERENZA DRAG 
FRA QUELLO CHE HAI 
FATTO A ME E QUELLO = 
CHE GLI UMANI FANNO JOSHOA=- ABBIAMO, 
ALLA TLX/ 


BISOGI DI TE-- TUO 
DOVREI FRATELLO APOLLO HA 
UCCIDERTI, BISOGNO DI TE. 
XAVIERI/ 


c-HAI DISTRUTTO 
L'ORFANOTROFIO E 
QUASI TUTTI QUELLI CHE 
C'ERANO DENTRO. 


3 QUESTO 
È UN TECNO-SEME. 
CREDIAMO CHE SIA QUE- 
STO DISPOSITIVO, CREATO 
CON UNA TECNOLOGIA 


ALIENA-- 
r GARANTISCO CHE 
--A ESSERE se TORNERETE TUTTI 
LA FONTE DEL \ DA QUESTA MISSIONE 
POTERE DI FANG. È NE? CERTO, È ORDINARIA 
DISTRUGGIAMOLO=- AMMINISTRAZIONE 


--E DISTRUG- 
GEREMO FIN 
FANG FLAME. 


«=: AVETE DETTO CHE 
DEVO TELEPORTARMI 
DENTRO QUESTO DRAGO 
BOLLENTE-- PER DISTRUG- 
GERE QUESTO SUO 
NTECNO-SEME”-- ? 


SÌ-- MA SOLO CHI SE NE FREGA DEL 
DOPO CHE ICEBERG TUOPIANOF NON SONO, - Lascio 
AVRA RIDOTTO LA SUA | MAI ENTRATO NELLA TUA QUELLO 


TEMPERATURA CON DANNATA SQUADRA, DELLO 
UN FLUSSO DI-- XAVIER. IO SONO SEM- H 
PLICE CAOS-- PARE. 


I TUOI POTERI 
SONO TROPPO INSTA- 
BILI-- NON TESTATI 
NON CERCARE DI 
SFORZARTI-- 


SENTI, PUPA-- 
SE VOGLIO DEI 
CONSIGLI, CHIAMO 
IL TELEFONO 
AMICO. 


EHI-- CAPITANO-- 
LA SAI PORTARE 
QUESTA BAGNARO- 
LA--P?? 


FATEMI CAPIRE, 
INVECE DI BRUCIARE 
VIVO, MORIRÒ DI 
FREDDO. 


MMMM--- BELLA 
ALTERNATIVA... 


i VAI 


Î 


Wi UL 
CINI} 
NU 


PRECIPITIA- 
MO... DEVO USCI- 
LL. 


DAVVERO? 


NIGHTCREEPER, 
QUEL RAGAZZO ERA 
CRUCIALE PER IL 
PIANO DI MR. Xx 


DRAGI 
N 
(i 


COL SEI 
L'UMORISMO-- 


ARRENDERÒ/ 
ECCO QUEL 
CHE FARÒ-- 


E IL SOLO 


OH, TODD LEBEAL. 
ANCHE NELLE TENE- 
BRE NON C'E 
SALVEZZA. 


DEV'ESSERE p 
DIFFICILE, PER Ho soLo 
BISOGNO DI 


_TmMA IL RISENTIMENTO 
È CONTROPRODUCENTE, 
QUANDO SI CERCA DI 
SALVARE DELLE VITE. 


RUNAWAY È 
INVULNERABILE ? MOLTO GRADITO 


E PUÒ DISTRARRE ; NEI PARTY-- 


FANG FINCHÉ IO SI 
NON MI METTO IN AIN 
POSIZIONE. y 


OH, MI DISPIACE-- 
TI HO ROVINATO LA 
SORPRESA-- ?/ d 


È VIA 
NERTANDRS DENTRO A LASCIAMI CERCARE 
FANG SENZA DI LEI. DI RIANIMARLA-- 


--?/ È SOLO QUESTO 
A CUI SAI PENSARE-- 
ATE STESSO--? 


PER NON 
FARE MOLTI 
REGALI A 
NATALE. 


DANNAZIONE-- 
ERO COSÌ PRESA DA 
ME STESSA-- TUTTO IL 
PIANO STA ANDANDO A 
MONTE-- // 


TRO | 


ICEBERG 
NON E MORTA, RUNAWAY-- STAI ATTENTA... 
NIGHTCREEPER-- NON HAI L'ESPERIENZA DI 
ICEBERG NELL'USARE QUEI 
POTERI, 


MORTA. TUT- 
TO FINITO. 


=-E TU ANDRAI 


LA DENTRO. L'AERONAVE È IN 


PILOTA AUTOMATICO-- 
VENGO DA VOI, 

ASSORBIRÒ 

| SUOI POTERIE 

RAFFREDDERÒ 


LO STATO CATATONI- 
CO DI APOLLO GLI CON- ) 
SENTE SOLO FUNZIO- $ 
NI AUTOMATICHE-- 


IN GRADO DI 
AIUTARVI. 


SANI 
Ù 


o) - 
pid 
= 


—-E UNA NDE _ 4655 
PATOLOGICA 
AVVERSIONE 

PER. FUOCO. | I 


MI SA CHE 
DOVRÒ DISTUR- 
BARE IL TUO 
BANCHETTO/ 


TORNA INSIEME . 
AGLI ALTRI 


. È LA SOLA 
VIA D'USCITA! 


4 “PRESTO? QU lo) 

=-CE L'HO FATTA--/// N NIGHTCREEPER-- i --E POSSO TELE- 
HO CONGELATO Ò SELL PIÙ SACRI- FARE UNA LUN PORTARMI CON UN 

FANG-- FICABILE/” CHIAECINERATA COL SOLO OGGETTO. 


PotrEBsE NON ES- AE 
up 
DERE L'ALTRO. 
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SZ 
4 \S 
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Y° 
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Fiati DI mE-- VER 
CAOS È MORTO. 


SOPRAVVALUTATA-- 
e FORSE DI PROPOSITO. 
Cal 


ORD MAXWELL 
ERA ANCOR PIÙ 
STUPIDO DI QUANTO 
PENSASSI-- 


LI DI CAOS POSSONO 
AVERLO PROTETTO DA-- 


ALU re 


NUCA) NR 
Di 


..SCRIVERÒ IL LIBRI 
MATTHEW PERRY P 
FARE LA MIA PARTE 
NEL FILM PER 
LA TV. 


PUÒ-- PUÒ 
SOLO ESSE- 
L'ASTRONAVE NON RE-- 
AVEVA IL PILOTA 
AUTOMATICO-- ? 


L'AERONAVE -- 
E SÌ, È COSÌ-- 


Ss 
LA SUA CATALESSI-- USA | SUOI 
POTERI MUTANTI PER ASSORBIRE | 
RADIAZIONI SOLARI-- 
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Y 
OLA 
VENDICATRICE CI 
RIPORTERÀ DOVE 
CI HA TROVATI-- 
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DA er 
Ci di: È SI 


-- CERCATE = 
DI NON GUAR- } 
DARMI TROPPO 
ADESSO. 


Askanisonil 
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— INSTEME PER UN | 
NATÀLE MEGAMARVEL! 


Le vacanze si avvicinano, siamo tutti più buoni e per permettervi di passare 
delle colorate e meravigliose giornate natalizie, vi offriamo l'occasione di com- 
pletare la vostra raccolta Marvel di VOLUMI CARTONATI DA LIBRERIA, a con- 
dizioni uniche, nonché eccezionali !!! 


* Scontodel10%‘sututtii volumi sotto elencati (fino a esaurimento scorte) 

e Gratis una copia dell'introvabile UOMO RAGNO NATALE 1 con ologram- 
ma per i primi 200 lettori che faranno un ordine netto tra le 100.000 e le 
199.000 lire 

* Gratisunacopia del rarissimo e prezioso CAP & THOR 25 GOLD firmato e 
numerato con certificato di autenticità per i primi 50 lettori che faranno 
un ordine netto oltre le 200.000 lire 


Gli albi verranno inviati previo pagamento anticipato con vaglia postale del 
prezzo indicato, più 6.000 lire per ogni spedizione. 

In alternativa, potete richiedere invio in contrassegno, ma in questo caso il 
costo della spedizione sarà di lire 8.000. 

Buon Natale e buona lettura!!! 


Per ordinare potete copiare o tagliare il modulo in calce e spedirlo a: 


Nome 3 Cognome 
Indirizzo 
Città “CAP. n.di telefono 


Desidero ordinare i seguenti volumi: 


Titolo Prezzo di copertina Prezzo scontato Copie ordinate Costo totale 
ROMITA L 38.000, L 34.200 
HULK: FUTURO IMPERFETTO L 20.000 L. 18.000 
ASKANI'SON L 22.000 L 19.800 
ILE NUOVE AVVENTURE DI CICLOPE E FENICE L 22.000 L. 19.800 
‘GENERATION X: LE ORIGINI L 22.000 L 19.800 
ILE AVVENTURE DI CAPITAN AMERICA L.30.000 L 27.000 
FANTASTICI 4: PROCESSO A GALACTUS L 30.000 L 27.000 
IRON MAN: LAMPI DI GUERRA L 30.000 L 27.000 
I VENDICATORI: LA GUERRA KREE-SKRULL L 30.000 IL 27.000 
L'UOMO RAGNO: L'ULTIMA CACCIA DI KRAVEN L.30.000. IL 27.000 
L'ASCESA DI APOCALISSE L 22.000 L 19.800 
DEVIL: L'UOMO SENZA PAURA L.30.000. L 27.000 
CONANIL CONQUISTATORE 1 (Marturet/Rinaldi) L.15.000. L 13.500 
‘CONAN IL CONQUISTATORE 2 (Capone/Bianchi Carnevale) L.15.000 L 13.500 
TOTALE GIÀ SCONTATO 


+ CONTRIBUTO FISSO SPESE DI SPEDIZIONE 
TOTALE 


(nn | allego ricevuta del pagamento anticipato (a | pagherò al postino in contrassegno 


I volumi non elencati sono esauriti. 


CHE SCIOCCHEZZE, © 
TONO. QUESTA È TUTTA 
BRAVA GENTE. 


QUEL TIPO 
NON DOVREB- 


BE ESSERE LE AUTORITÀ 
AMMESSO A_4 NON POSSONO 
TROVARE UN... 
UNA RISERVA 
PER QUELLI 
COME LUI? 


D I = 
E QUEL 
RAGAZZO. 
HA... QUALCOSA 
DI STRANO. 


TS i 
roee=Sè 
GS 


LI 


COME VA, 
GENTE? EHI-- 
DEL CONCI- 


DANNAZIONE, 
QUESTA SÌ 
CHE È SFOR- 
TUNA/ 


NON VEDI CHE 

STO MANGI 

RAGAZZO? COMUNQUI 

TUA MADRE NON È UN 

CAVALLO. FA SOLO LA 
SUA PUZZA/ 


Jono, È 
MEGLIO CHE 
VAI A CHIAMARE 
IL DOTTORE... 


NON ABBIAMO 
I SOLDI PER UN-- 


” Dì CHE SI 
TRATTA DI VITA 
DI MORTE. VERRA. 


MIA MADRE, 
CHE NON PUZZA 
COME UN CAVALLO, 


STA MORENDO, 
GRASSO CIARLATANO. 


UN VETE- 
RINARIO. 


RAZZA DI 
MISERABILE/ 


SI COMPOR- 
TA COME UN 
DEF: 


nessuno voLe- \ 
VA... NESSUNO 
VOLEVA VENIRE... 


È TROPPO 
TARDI ORA. SONO 
MORTE... TUTTE È 

DUE. LA MAMMA..E 
LA BAMBINA. TROP- 
PO TARDI. 


MA NON 
PREOCCUPARTI, 
FIGLIOLO. CI... CI 


PENSERÒ IO A TE. 


VI PREGO 
AIUTATEMI/ 
DEVO PORTARE 
PAPÀ A CASA. 


HAI BEVUTO __ 
ABBASTANZA, PAPÀ. 
DOBBIAMO ANDARE 


ADIIA FOLLINA 


MATTIE 
em — 


..E DIVENTÒ 
CATTIVO: 


«E DIVENNE IL CAPO DI UNA 
DEF: 


E QUESTA E UNA 
DELLE STORIE CHE 
ANCORA SI RACCON- 
TA SU DI LORO. 


N 


‘ne S) 


yv 


SONO LO 
SCERIFFO “BAT” 
TRASK. SONO IL PIÙ 
GRANDE CACCIATORE 
DI MALFORMATI A 
OVEST DI LITTLE 
ROCK, ARKANSAS. . 


OGGI, 
SIGNORI, _ 
VI MOSTRERÒ 
PERCHE IL REGNO DI 


BANSHEE, IRLAN- 

7 DESE, EX PROPRIE- 
TARIA DI UNA CASA 

DEL PECCATO. USA | 

SUOI POTERI MENTA-| 
LI PER TENERE A 

BADA | SUOI... 
RAGAZZI. 


CREARE ROMBI DI TUONO 
DAL NULLA. SPECIE 
QUANDO LA SUA ACNE 
PEGGIORA. 


poi C'È SKINHUNTER. 
SEMPRE AFFAMATO DI 
PELLE DA AGGIUNGERE 
A QUELLA CHE HA. 


WHITE WHIP, UNA 


RAGAZZINA CHE'USA 
LA MENTE PER FAR 
DANZARE LA SUA 


FRUSTA. 


RETRIBUTION. 
PELLE AFFILATA 
COME UN RASOIO E 
TEMPERAMENTO 


I GEMELLI — 
TRIGGER. LE PIÙ 
VELOCI PISTOLE 

D'AMERICA. A VOLTE 

AURORA PENSA DI 

ESSERE LA CACCIA- 


\ 


N 
DI 


L\ 


Vine a 


dI QUESTO 

È CIÒ CHE SERVE 

PER SPAZZARLI 
VIA. 


TRICE DI TAGLIE 
\ CINNAMON. 


UNA FERMATA 
FUORI PROGRAM: 
MA. AVETE PRO- 
BLEMI AL RIGUAR- 
po? 


FORSE NON NE HO 
VOGLIA. NON MI SEMBRA 
CHE IL MIO TUONO SIA 
n REZZATO. 
|| a 
A) 
HAI SENTITO, A 


JOHNNY. VUOI | 
DARCI UN TUO | É 


se 


b 
1 
b 
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E’ GIRATO MALE 
PERCHÉ HO RESPIN- 
TO LA SUA RIDICOLA 

RICHIESTA DI UN 


DOVRESTI PRO R x 

' VARGI FERISCO 

E ee IEEE 
TOHNNY. PER ESEMPIO. E ci 


NON PIANTATELA DI PERDERE 
DISPREZ- TEMPO. PRENDIAMO | 
ZARE SE SOLDI E IAMO. 


NON HAI 
PROVATO. QUALCOSA 
MI PIAC 
ILE. 


E 
A se’ 


Rea 
La gI>TATI 


a 
FORSE IL PIÙ STRANO DEI DEFORMI 
ERA SKINHUNTER-- IL MEZZOSANGUE 
LA. CUI PELLE E LE CUI OSSA ERANO. 
PIÙ FLESSIBILI DELLE ORE DI SONNO 
DI UN COWBOY. M 


PRIVO DI ALTRE POSSIBILITÀ 
DI EVACUAZIONE, IL SUO 
STOMACO TRASFORMAVA 
IL CIBO IN DURI PROIETTILI. 


TONO HEX, È GIUNTA LA fl I LORO CERVELLI ARTIFI- 
TUA ORA. QUESTI SONO UO- CIALI CAPTANO LA VOSTRA 
MINI RASOIO PROGRAMMATI ANOMALIA-- E NON SI FER- 

DA ME PER DISTRUGGE- si MANO FINCHÉ Non SARE- 


‘QUEL CHE IL MARE- 

SCIALLO TRASK NON 
SAPEVA-- O FORSE 
SAPEVA INCONSCIA- 
MENTE... 


si DERIVAVA DA 
UNA PICCOLA 
MUTAZIONE 
DEL SUO CER- 


TI METTERÒ 
A POSTO UN 


ALT RI RAGAZZI. _ 
LO Gion NO. NESSUNO PUò 


INSEGUIRE 
GENERATION 
HEXZ 


MA DOVEVAMO 
DISTANZIARE DI 
CINQUANTA MIGLIA 
QUEGLI UOMINI 
DI LATTA. 


PIANO. HO BISOGNO DEL 
MIO SONNO DI BELLEZZA. 


DÌ, 
NON SENTITE 
UNO STRANO 
RUMORE ME- 
ALLICO? CAVOLO. 
NON CI 


SONO TRE GIORNI E TRE | 
NOTTI CHE CAVALCHIAMO. || 


SO VOLAR 
ABBASTANZA 
VELOCE. 
STO CAVALLO. 


SOTTO: 
SERA DA Vo. 


SEI TU 
IL CAPO 
DELLA NO- 
STRA SQUA- 
DRETTA. 


LO SO, WHITE 
WHIP. È STAVO 
PENSANDO. 


IL TERRITORIO 
ATTORNO HA UN'ARIA 
FAMILIARE. 


RETRIBUTION, 
GEMELLI TRIGGER... 
TENETE OCCUPATI 
GLI UOMINI 
RASOIO. 


SONO TROPPO 
GIOVANE PER MORI- 
REZ TROPPO GIOVA- 

NE E ATTRAENTE 
PER MORIRE. 


ORA BASTA/ 
SE LITIGHIAMO 
FRA NOI, FAREMO 
IL GIOCO DEGLI 
UOMINI RASOIO. 


BELLE 
PAROLE. MA SAI 
COSA FARE? 


IL RESTO 
DI VOI MI 
* SEGUA. 


HEX, HAI PROPRIO 
UN'ARIA STRANA, TI 
ASSICURO. 


( metnviaLa N 
TUA PELLE. 


CACCERÒ VOI DEFORMI 
DA QUESTA CITTÀ. 


\RRIVATO _” 
ADESSO. STA- * 
" VOINIZIANDO ? 
A DIVER- 
TIRAI. 
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È r OH... MOL- 
SIGNORA. = TO GENTILE, 
n SIGNORE. 


SIGNORE? 
SE LE SERVE \ 
ASSISTENZA MEDI- 
CA, IL MIO AMBLU- 


IL MARITO DI 


DENARO CON 
ME IN QUESTO 
MOMENTO. 


IL NEGOZIO È CHIUSO 


CREDO DI NON 
AVER BISOGNO 
DI MEDICI, ANCHE 


SE APPREZZO MOL- 
TO LE FOGLIE DI 
TABACCO. Ù 


A QUEST'ORA, SIGNORE... 
MA PER LEIE 


SIGNORE, ABBIA- 
MO UNA... PROPO- 
STA DA FARLE. 


SPIACENTE, 
SIGNORI, MA DEVO 
PROSEGUIRE. LA 


LOTTA AL MALE 
NON SAERMA _,._ AVVISARVI CHE CI 
) SONO ALTRI ORRENDI 
TI DIRETTI 
QUI, CHE NON VEDONO 
L'ORA DI IMPICCARE LA 
BRAVA GENTE COME 
NOI E VIOLENTARE LE 
NOSTRE DONNE. 


MA DOVRETE 
FARE ESATTA- 

COME 
VI DICO. 


LA PI , 
GENTILE SE 


E’ INUTILE, HEX. 

I NOSTRI CAVALLI 
SONO ORMAI BI- 
STECCHE CRUDE 
CON LE GAMBE. 


MORIRE NEL 
LUOGO DELLA 
TUA INFANZIA, 

NON È COSÌ? 


x COS'È, 
UN TRIP SEN- 
TIMENTALE 
MASCHILE? 


| (€ 
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CON LA TUA RIMPATRIATA, 


QUANDO HEX SI RIUNI AL + l MENTRE TU ERI IMPEGNATO bem 
SUO GRUPPO, ERANO ORMAI I) 

A POCA DISTANZA DAGLI y QUELLI ORMAI CI HANNO 
IMPLACABILI UOMINI RASOIO. YC ANNIENTATO. (| 


ALLORA. DOV'È 
CHE STIAMO 
ANDANDO? 


: IN CITTÀ, 
AURORA. PROPRIO 
NEL BEL MEZZO 
DELLA CITTÀ. 


ANCORA NON CAPI- 
SCO, HEX. QUEGLI UOMINI 
RASOIO CI TROVERANNO 
LA. 


QUEL CHE A 
NO TROVATO. 


QUESTO POSTO 
È PIENO DI DE- 


RAGAZZI. — 


"QUANDO GENER to) par 
INI 


f 
hello: CON Na 
EMENDA 
È ICATRICE. 


UNA FACCIA COME QUELLA 
CE LA RICORDEREMMO. 


VI RICORDATE QUEL- IR 
LA FAMIGLIA? GENTE AN 
ORRIB BILE, Viveva 


Ni) 


Wa LUMI f o li 


cosa sono? 
PERCHÉ SI SONO 
FERMATI? 


LA PRIMITI- 
VA INTELLI- 


CHE LO 
CIRCONDA- 


I 


3 b È _.3 
Ii[s====%] | MALFORMATI ) 


= 


_ | AVANTI, HEX. 
È MEGLIO ESSERE 
LONTANI, QUANDO GLI 
UOMINI DI LATTA FINI- 
RANNO COI TUOI 
VECCHI VICINI, 


Anche in questo numero non ci siamo dimenticati di voi e abbiamo 
pensato di proporre una carrellata abbondante (più che abbondante) 
di vostri disegni. Ricordate che questo spazio continuerà a essere a vo- 
stra disposizione, quindi se volete continuare a disegnare per noi e per 
tutti gli altri lettori scrivete a: Amalgamart, Marvel House, c/o Panini 
S.p.A.., viale Emilio Po 380, 41100 Modena. Chi non risponde all’appel- 
lo sarà sicuramente... fusilato! 


SVELTO GIoNAI 
MANDA IL SEGNALE? 


AftenTD Ai corpi 
D'ARIA, REED caRO! 


FANTASTIC. MACCHIN 
BLEACKMI 
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e) ZAR 
= RICCARDO RIZZO 
REL “DARK DEVIL” 
ERA UMBERTO GIAMPÀ 


NON PEG NIENTE MI 
CHAMANO UOMO 0 


CRIBBIO! 
ALMENO IN NACANZA 
UN PODI PRIVACY! 


> Sa 
= - 


“I SINISTRI TRE” 
FLAVIO ROSATI 


n po'di tempo fa (all'incirca tra la fine del 

1930 e l'inizio del 1940) in questa galas- 
sia (in questo pianeta, per essere precisi) il 
visionario Stan Schwartz fondò la casa editrice 
di fumetti nota come Amalgam. Oggi, sotto l'oc- 
chio benevolo di M.M.Carwald, questa compagnia 
è generalmente conosciuta per aver prodotto i 
comics più innovativi e popolari del mercato! Più 
in basso troverete i commenti di alcuni dei più 
celebri creatori sulle loro esperienze di lavoro 
nella principale casa editrice del pianeta. Sapre- 
te perché hanno deciso di collaborare con 
Amalgam! Saprete perché vi sono rimasti! E sa- 
prete cosa significa lavorare in questa compagnia! 
All'intervista collettiva hanno partecipato Kurt 
Busiek, Peter Milligan, Barbara Kesel, Mark Waid, 
Val Semeiks, John Romita Jr.e Larry Hama. 


Amalgami Siete stati voi a ideare i vostri perso- 
naggi Amalgam oppure ve li hanno suggeriti? 
Kurt Busiek (sceneggiatore di IRON LANTERN): 
Appena ho saputo del progetto Amalgam ho 
pensato proprio a questo personaggio e ho vo- 
luto realizzarne le avventure! Si tratta, in effetti, 
della fusione fra i miei due supereroi preferiti e 
ho sempre pensato che avrebbero avuto ot- ‘ 
time performance assieme. Sono uomini d'azione 
che lavorano per grandi compagnie ed entram- 
bi sono intelligenti, rispettati, armati fino ai denti. 
Nessuno dei due ha superpoteri e non possono 
essere paragonati al Super Soldato o a Ragno- 
Boy. È la loro personalità, la loro umanità a 
interagire con i loro strumenti offensivi. 
Peter Milligan (sceneggiatore di GENERA- 
TION HEX): Sono, come mi hanno definito, un 
mercenario! L'idea della storia era prece- 
dente al mio coinvolgimento. 


Amalgam: Cosa vi ha divertito di più 
nel lavorare ai fumetti Amalgam? 

John Romita Jr. (disegnatore di 
THORION E I NUOVI 


ASGODEI): Devo dire che, nel fumetto che ho 
realizzato, mi sono divertito moltissimo a ricat- 
turare le atmosfere di Jack Kirby, anche perché 
non ho mai avuto l'occasione di lavorare ai 
personaggi inventati dal“Re”“Ora ho avuto la 
chance di occuparmi di due di questi in una 
volta sola ed è stato molto divertente. Inoltre 
mi è piaciuto moltissimo lavorare con Keith 
Giffen, un Kirby-maniaco da un'eternità. 

Peter Milligan: È stato il modo in cui, in sole 22 
pagine, siamo riusciti a reinventarci il genere we- 
stern, commentando allo stesso tempo l’intero 
genere mutante. 

Kurt Busiek: La libertà. La cosa più divertente è 
che non puoi avere idea di ciò che succederà; 
tutte le scommesse sono aperte. Amalgam è uno 
scenario completamente libero e credo che que- 
sta sia una delle rare possibilità in cui un vecchio 
lettore di fumetti può avvicinarsi a un albo sen- 
za sapere cosa lo aspetta. Eccetto il fatto che gli 
autori si sono divertiti un mondo. 
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n po'di tempo fa (all'incirca tra la fine del 

1930 e l'inizio del 1940) in questa galas- 
sia (in questo pianeta, per essere precisi) il 
visionario Stan Schwartz fondò la casa editrice 
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celebri creatori sulle loro esperienze di lavoro 
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te perché hanno deciso di collaborare con 
Amalgam! Saprete perché vi sono rimasti! E sa- 
prete cosa significa lavorare in questa compagnia! 
All'intervista collettiva hanno partecipato Kurt 
Busiek, Peter Milligan, Barbara Kesel, Mark Waid, 
Val Semeiks, John Romita Jr. e Larry Hama. 


Amalgam: Siete stati voi a ideare i vostri perso- 
naggi Amalgam oppure ve li hanno suggeriti? 
Kurt Busiek (sceneggiatore di IRON LANTERN): 
Appena ho saputo del progetto Amalgam ho 
pensato proprio a questo personaggio e ho vo- 
luto realizzarne le avventure! Si tratta, in effetti, 
della fusione fra i miei due supereroi preferiti e 
ho sempre pensato che avrebbero avuto ot- * 
time performance assieme. Sono uomini d'azione 
che lavorano per grandi compagnie ed entram- 
bi sono intelligenti, rispettati, armati fino ai denti. 
Nessuno dei due ha superpoteri e non possono 
essere paragonati al Super Soldato o a Ragno- 
Boy. È la loro personalità, la loro umanità a 
interagire con i loro strumenti offensivi. 
Peter Milligan (sceneggiatore di GENERA- 
TION HEX): Sono, come mi hanno definito, un 
mercenario! L'idea della storia era prece- 
dente al mio coinvolgimento. 


Amalgam: Cosa vi ha divertito di più 
nel lavorare ai fumetti Amalgam? 

John Romita Jr. (disegnatore di 
THORION E I NUOVI 


ASGODEI): Devo dire che, nel fumetto che ho 
realizzato, mi sono divertito moltissimo a ricat- 
turare le atmosfere di Jack Kirby, anche perché 
non ho mai avuto l'occasione di lavorare ai 
personaggi inventati dal“Re”Ora ho avuto la 
chance di occuparmi di due di questi in una 
volta sola ed è stato molto divertente. Inoltre 
mi è piaciuto moltissimo lavorare con Keith 
Giffen, un Kirby-maniaco da un'eternità. 

Peter Milligan: È stato il modo in cui, in sole 22 
pagine, siamo riusciti a reinventarci il genere we- 
stern, commentando allo stesso tempo l’intero 
genere mutante. 

Kurt Busiek: La libertà. La cosa più divertente è 
che non puoi avere idea di ciò che succederà; 
tutte le scommesse sono aperte. Amalgam è uno 
scenario completamente libero e credo che que- 
sta sia una delle rare possibilità in cui un vecchio 
lettore di fumetti può avvicinarsi a un albo sen- 
za sapere cosa lo aspetta. Eccetto il fatto che gli 
autori si sono divertiti un mondo. 


Larry Hama (sceneggiatore di BAT-THING): So- 
stanzialmente il fatto che puoi fare ciò che più ti 
piace è nettare per il lavoro di un autore. Mi han- 
no detto: «Puoî fare quello che vuoi».lo desideravo fl, 
realizzare una sorta di film noir ed è esattamen- 14 
* te ciò che ho fatto.La storia è raccontata dal punto If 
di vista di un poliziotto, è molto parlataedè am- è 
bientata in una sera piovosa. È oscura. Un mistery. 
Un thriller. Il personaggio è la combinazione di 
due mostri pazzeschi che sono il risultato di una 
scienza deviata, di un incidente genetico, di una 
ricerca fallimentare. Mi piace! 
Barbara Kesel (sceneggia- 
trice di L'EXCITANTE X- 
PATROL): La cosa più 
divertente è vedere se 
riesci a inventarti 
qualcosa che farà ri- 
dere i lettori al solo 
pronunciarne il no- 
.i  me.Èqualcosalegato 
ai personaggi. 
Mark Waid (sce- 
neggiatore di SUPER SOLDA- 
TO): Durano un solo numero. L'i- 
dea è che puoi entrare, diver- 
\ tirti e uscirne subito. Mi piace 
avere la possibilità di poter 
raccontare una storia 
completa in un solo al- 
betto. Possiamo uccide- 
re la gente, possiamo far- 
la sposare, possiamo fare 
tutto quello che ci pare! 


: 


Pensate che il Super Soldato combatte per tut- 
to il numero con macchine in stile Kirby! Inoltre 
sono molto emozionato per il fatto di poter col- 
laborare con Dave Gibbons che, fra la sorpresa 
| generale, ha accettato subito di lavorare al pro- 
i  getto.Ho pensato che sarei stato troppo legge- 
ro e sciocchino per lui (non che lui non sia un ti- 
po solare, leggero e sciocchino); in fondo... lo sa- 
pete... lui ha disegnato Watchmen, la più im- 
portante storia del Secolo! Perché avrebbe do- 
vuto essere interessato a lavorare su qualcosa di 
frivolo e superficiale? 
Val Semeiks (disegnatore di LOBO IL PAPERO): 
Tutta la linea Amalgam produce un divertimen- 
to genuino. In più credo che il mio personaggio 
sia decisamente bizzarro, se paragonato ad altri. 
Finora la reazione degli appassionati è stata: 
«Ohhhh! E questo cos'è? È qualcosa di comple- 
ea tamentediverso!». 


a 


.Amalgam: Qual è l'aspetto più diffici- 
le nel lavorare alla linea Amalgam? 
Kurt Busiek: Essere certi che ci entri tutto. C'è 
talmente tanto buon materiale da inserire in so- 
le 22 pagine! Ecco perché sono convinto che i 
personaggi concepiti da Karl Kesel siano fanta- 
stici. Ha ideato RAGNO-BOY l'anno scorso e 
sembrava che ogni vignetta di quella storia con- 
tenesse una buona idea. Non vedo l'ora di leggere 
14 FANTASTICI ESPLORATORI. 
John Romita Jr.: La stessa cosa che lo ha reso di- 
vertente: ricalcare le tracce di Jack Kirby. Ho avuto 
questa sensazione da quando sono entrato nel 
mondo dei fumetti, perché ho dovuto seguire le 
orme di mio padre. Penso che sia qualcosa di ma- 
sochistico! 
Larry Hama: Non è stato difficile scrivere ed è 
stato molto divertente fare quelle scene da film 
noir, dove lo stile deve seguire i toni da“duro”che 
mi piace fare comunque. 
Barbara Kesel: La sfida maggiore è stata quella 
di utilizzare personaggi che non conosco trop- 
po bene, inquadrati dal punto di vista dello 
sceneggiatore. 


Mark Waid: Cercare di scovare personaggi che 
non siano già stati “amalgamati” 

Val Semeiks: È pieno di “amalgam” differenti e 
devono essere disegnati tutti in precedenza (per 
esempio, il Cane Impossibile!). 


Amalgam: Per il design dei personaggi vi è sta- 
ta data completa libertà? 

John Romita Jr.: Dato che lavoro in questo cam- 
po da più di vent'anni, mi viene spesso detto: «Ci 
fidiamo del tuo gusto, John». Questo mi piace, an- 
che perché ci sono arrivato solo dopo aver 
compiuto quarant'anni! | supervisori mi lascia- 
no fare quello che più mi piace. Inoltre sono molto 
divertito dal fatto che nel mio fumetto saranno 
stampate solo le matite. Non vedo l'ora di vede- 
re cosa salterà fuori! 

Val Semeiks: Sì. È stato abbastanza facile, perché 
la storia è ottima. LOBO IL PAPERO è praticamen- 
te un papero... con un braccio enorme! 


Amalgam: Qual è la vostra immagine di Amal- 
gam come casa editrice? 

Peter Milligan: La vedo come una copertura per 
operazioni illegali di importazioni. 

Kurt Busiek: Penso che sia un editore completa- 
mente pazzo. In alcuni casi, come in RAGNO-BOY, 
pensi che si tratti di una giovane compagnia pie- 
na di energia; in altri pensi che sia un grande 
conglomerato dell'informazione ricco di storia al- 
le spalle. 

Larry Hama: È una delle Grandi Tre! 

Barbara Kesel: È una grande casa editrice. L'A- 
malgam ha una lunga tradizione alle spalle, ha 
avuto problemi e rilanci, ha assorbito numerose 
piccole case editrici durante la sua storia e ne ha 
rimodellato i personaggi per inserirli nel quadro 
Amalgam.L'Amalgam è un grande cervello al la- 
voro. 

Mark Waid: Penso che sia la giovane promessa, 
la piccola e agile casa editrice che può e ha vo- 
glia di fare.Il piccolo treno ai piedi della collina. 


Amalgam: Lo rifareste ancora? 
Peter Milligan: Certo, se mi danno i 
giusti ingredienti! 
Kurt Busiek: Il SGT. FURY E IL COM- 
MANDO CREATURE! Penso che sarebbe 
molto divertente realizzare nuovi Amal- 
gam che nessuno si aspetterebbe di 


vedere. Roba come SINISTER HOUSE ON THE LOO- 
SE o MYSTERY INTO FEAR. Le combinazioni più 
bizzarre possibili. 

John Romita Jr.: Vorrei disegnare tutti i perso- 
naggi mai inventati, è una sorta di sindrome di 
Meryl Streep. Se lei ha dichiarato che come at- 
trice vorrebbe recitare in tutti i drammi teatrali 
mai scritti, io voglio disegnare tutto quanto. Se 
dovessi essere ricordato per qualcosa, vorrei che 
fosse per aver fatto tutto! 

Larry Hama: Sì, lo rifarei. 

Barbara Kesel: Karl e io ne abbiamo discusso. 
Amalgam funzionerebbe solo se dicessero: «Fac- 
ciamo girare i dadi ancora una volta, lanciamoli e 
ripartiamo da capo». 

Mark Waid: Certo! 

Val Semeiks: Oh, sì.Amalgam è una ventata d’a- 
ria fresca nei fumetti.Non avevo mai fatto niente 
del genere finora. 


(Intervista tratta da MARVEL VISION 17 
del maggio 1997) 


GIOVEDÌ 4 


5 Thecklist Hicembye 197 


_ GIOVEDÌ 18_ 


SPRIVTI MUOVA SERIE) 13 

Spawn si prepara allo scontro definitivo con il de- 
mone Malebolgia: Ospite d'eccezione il drago con la cre- 
sta di Erik Larsen: Savage Dragon! By Todd McFarlane & 
Greg Capullo! 


DEVIL & MULE 65 

Ecco i Thunderbolts ir; una rarissima apparizione 
d'onore al fianco di Hulk (by David e Deodato). Inoltre 
l'entusiasmante DAREDEVIL di Kesel/Nord ed ELEKTRA di 
Milligan/Deodato. 


V L'UOMO RAGNO POCKET 19 

[SPECIAL EVENTS 13) 

Agrande richiesta il Ragno-tascabile ospita uno dei momen- 
ti più importanti della vita di Peter Parker: il matrimonio! 


RAT-MAN COLLECTION & 

In attesa delle nuove esilaranti avventure (marzo 
‘98), torna l'incredibile eroe-topo creato da Leo Ortolani, 
questa volta alle prese con... Elektra. 


GIOVEDÌ 11 


L'UOMO RAGNO 232 

Altri due incredibili capitoli della saga firmata da J.M. 
DeMatteis e Luke Ross con il Camaleonte. In appendice 
un episodio dal passato del Ragno disegnato da Ron Frenz. 


Venom 37 î 

Il V-Man contro Camage! Spidey! Devil! By Larry 
Hama & Josh Hood. Inoltre il Ghost di Mackie/Larroca e 
Deadpool di Waid/Chrurchilî. 


GLI INCREDIBILI X-MEN 99 

Andy Kubert torna alle matite degli X-Men men- 
tre Joseph, Quicksilver, l'Uomo Ghiaccio e gli altri riflettono 
sul loro passato e sul loro futuro. Inoltre gli X-Men alle pre- 
se con gli Shi'ar, Binary e. .. Silver Surfer. 


LE BATTAGLIE DEI SECOLO 16 
AMALGAM 2 
Si condude la seconda Era Amalgam, con Thorion e i Nuovi 
Asgodei, la JLX e Generation Hex in storie firmate da au- 
tori d'eccellenza quali Romita Jr., Pollina, Jimenez, Giffen 
e Milligan. 


L'UOMO RAGNO NATALE 3 

(MARVEL MEGA 11) 
Cover Adamantium 
Dietro un splendida copertina natalizia di Milke “Sensational” 
Wieringo, L'Uomo Ragno (by Waid & Olliffe), Wolverine 
(by DeFalco & Hood), nonché Tempesta, Cable e l’eroe we- 
stern Kid Colt alle prese con un mago della tecnologia (by 
Kesel & Zircher). 


DEVIL, L’UOMO SENZA PAURA 

Un pregiato volume cartonato di ben 160 pagine 
patinate con le origini del Diavolo Rosso così come le pen- 
sarono Frank Miller e John Romita Jr. nella storica mi- 
niserie Man Without Fear. 


MARDEL HITS 2: 


IRTE DEL MARVEL IDUDERSE 
Se la vostra famiglia fosse stata sterminata a causa dei su- 


pereroi, cosa fareste? Eccovi la cronaca della morte del 
Marvel Universe nel giorno della vendetta di Frank Castle. 
Di Garth Ennis e Doug Braithwaite. 


IITENBLADEDARKMESS È 

Una storia di Witchblade, scritta da David Wohl 
e Christina Z e disegnata da Michael Tumer, con il ritor- 
no di personaggi chiave della serie, e la seconda avventura 
di The Darkness, scritta da Garth Ennis e disegnata da 
Marc Silvestri. Dobbiamo aggiungere altro? 


INITCHBLADE SPECIAL 

{CHET COMICS 5) 
Una storia attesissima scritta da Garth Ennis e disegnata 
da Brandon Peterson con protagonista Witchblade e lo 
Spawm Medievale! 96 pagine di avventure scatenate, di- 
segnate magnificamente, con una trama fantasy e tanti per- 
sonaggi indimenticabili. L'avete richiesta invano per molti 
mesi, ora non fatevi sfuggire l'occasione! 


FANTASTICI QUATTRO & 

LA RINASCITA DEGLI EROI 
(ERITASTICI QUATTRO 159) 
Proseguono le avventure de La Rinascita degli Eroît Nella sto- 
ria dei Fantastici Quattro firmata da Brandon Choi e Jim 
Lee entra inscenail Dottor Destino. Guest star la Pantera Nera. 
In appendice la condusione dell'incontro fra Silver Surfer e 
Hulk in una bellissima storia di .M. DeMatteis e Ron Gamey. 


TRON MAN & I VENDICATORI & 

LA RINASCITA DEGLI EROI 
(IRON MAN & I VENDICATORI 22) 
Il ricordo di Rebel e della sua tragica scomparsa perseguita 
Tony Stark, mentre il mondo si accorge dell'esistenza di lron 
Man, la sua misteriosa “guardia del corpo”. Supercriminale 
ditumo... il Laser vivente! Scott Lobdell e Jim Lee dan- 
no il benvenuto a due nuovi strepitosi artisti WILDSTORM, 
Ryan Benjamin e Saleem Crawford. 


3-INEN MINIDERSE 33 

Finalmente tutta la verità sulle origini di Shatterstar, 
in una storia disegnata da Kevin Lau. Inoltre, Kitty alle pre- 
secon Douglock e X-Factorin compagnia di un presunto mor- 
to tornato în vita! Infine, gli X-Men della premiata ditta 
Lobdell/Madureira in una storia dai toni molto cupi e con 
un doloroso colpo di scena che coinvolgerà l'Uomo Ghiaccio. 


L'UOMO RAGNO CLASSIC 86 

Ancora tre storie del 1982! Molten torna in circo- 
lazione e reca visita a... Liz & Harry Osborn! Inutile dire 
che toccherà all’Uomo Ragno toglierti dagli impicci! Ma 
Spidey dovrà vedersela anche con il vetusto Awvolttoio e con 
il sempre affabile uccisore di pazzi, l'Insanicida! Di Roger 
Stern & John Romita Jr.! 


MARVEL TOP 16 

GRANDI AUTORI MARDEL & 
Ecco riproposte le ultime storie prodotte da Arthur Adams 
perla Casa delle Idee prima dell'avventura Legend. Due storie 
degli X-Men e una dei Fantastici Quattro pubblicate anni fa 
e ormai introvabili presentate in un formato prestigioso. 


MERCOLEDÌ 24. 


mM 27 

Toma l'Uomo Ragno di Busiek e Olliffe in compagnia 
diuna vecchia fiamma di Betty Brant. Non mancherà inoltre 
lagiusta e consueta dose mensile di GenerationYX (questa vol- 
ta per le matite dell'ospite Mitch Byrd} e un racconto natali- 
Zio davvero d'eccezione con protagonista l'unico, inimitabile e 
intraprendente Howard il papero! Il tutto, come sempre, ar- 
ricchito da news, recensioni, informazioni e dassifiche! 


/ LE BATTAGLIE DEL MILLEMMO 6 

E MARDELTOP COW? 

Una parata di talenti concorre a realizzare la condusione de /l 
Regno del Demonio, o scontro/incontro fra personaggi Marvell 
equelli dello studio Top Cow. Michael Tumer, David Finch, 
Joe Beniteze tanti altri protagonisti al lavoro su Witchblade, 
Elektra, Cyblade, Silver Surfer e Arma Zero! Scontri cosmici 
realizzati dai migliori talenti nel campo dei supereroi. 


L'UOMO RAGNO 233 

Un numero davvero incredibile! In un'unica solu- 
zione presentiamo il crossover natalizio tra SPIDER-MAN e 
X-MAN! In appendice, il primo episodio della serie che ha 
entusiasmato l'America: Mark Waid scrive, Andy Kubert 
disegna. Il risultato è... KA-ZAR! 


L'UOMO RAGNO DELUXE 33 

Clima “tropicale” di fine danno? Niente di meglio 
che una storia sotto la neve con il richiestissimo ritorno 
dellindiano più famoso dello Spiderverse:il selvaggio Puma! 
Una lotta con il mostruoso rettile Raptar, la partecipazio- 
ne straordinaria del Dr. Strange e i magici disegni di Joe 
Bennett! Inoltre, l'origine segreta del Cavaliere Nero. 


WOLVERINE 96 

Gran tumulto e gran finale per questa avventura 
giapponese di Wolverine, grazie al talento di Larry Hama 
e ai disegni di Anthony Winn. Capitolo condusivo anche 
per il periglioso viaggio di Cable nel Microverso (matite di 
lan Churchill), mentre per Nate ‘X-Man” Grey è il momento 
di affrontare la minaccia del nuovo Club Infernale. 


CAPITAN AMERICA & 

LA RINASCITA DEGLI EROI 
[CAPITAN AMERICA & THOR 38) 
Finalmente i grandi nemici si affrontano faccia a faccia: Cap 
contro il Teschio Rosso! Falcon contro Master Man! Il de- 
stino del mondollibero è appeso a un ilo sottile. Vivamente 
sconsigliato ai deboli di cuore e ai nemici della democrazia! 
Di Rob Liefeld, Jeph Loeb e Jon Sibal. 


RIBI MARVEL MANGA 
Un dicembre manga sempre più ricco! 
GIOVEDÌ 4) 
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Î Giorgio Meo & Francesco Lavagna 


uest'ultima incursione nell'Universo 

Amalgam ci ha regalato un omaggio 

a Jack Kirby da parte di due degli au- 
tori più schiettamente “kirbyani” dell'intero 
comicdom americano: Keith Giffen e il sem- 
pre più grande John Romita Jr. Il teatro del- 
l'azione, Nuova Asgard, già ci era noto. In 
quel favoloso scenario, infatti, era appro- 
data la “strana coppia” di Proiettili e braccia- 
li,i coniugi/vigilanti comparsi nella prima 
ondata Amalgam, nel bel mezzo dello scon- 
tro Marvel/DC dell'anno scorso (LE BATTA- 
GLIE DEL SECOLO 9). Nella storia si fondo- 
no gli spunti mitologici che, in tempi diver- 
si della sua carriera, il“Re” sviluppò per i co- 
ossi editoriali del fumetto USA: la rilettura 
in chiave supereroica del pantheon nordi- 
co creato nei primi venti numeri di THE 
MIGHTY THOR, l'epica del grande affresco 
‘antascientifico THE FOURTH WORLD, che 
in Italia abbiamo conosciuto nei primi an- 
ni Ottanta al tramonto dell'Era Marvel-Cor- 
no, e infine l'apocalittica saga degli Eterni, 
pubblicata in Italia vent'anni or sono sul- 
omonima “antologica” della Corno. Se si vo- 
lesse prendere Thorion e i Nuovi Asgodei 
come spunto per una ricerca filologica, si 
dovrebbe recuperare un bel po'di materiale 
dalla soffitta. Oltre ai numeri di THOR del 
periodo Lee & Kirby bisognerebbe ripren- 
dere le storie di Orion e di Jimmy Olsen, 
che comparvero in appendice nel mensile 
KAMANDI della Corno, nonché l'intera col- 
lezione del SUPER EROE, minirivista che 
ospitò Mister Miracle e Gli Immortali (The 
Forever People).Vere e proprie antichità, di- 
rete voi, ma proprio in questo periodo ne- 


gli USA (dove la popolarità di Kirby è sem- 
pre in ascesa) è in atto un vero e proprio ri- 
lancio delle creazioni kirbyane, con JACK 
KIRBY'S FOURTH WORLD, la nuova serie di 
John Byrne per la DC, e con il grande cros- 
sover GENESIS, destinato a sconvolgere (per 
l'ennesima volta!) l'universo a fumetti del- 
la Distinta Concorrenza. E in casa Marvel? 
Be) non possiamo dirvi molto, ma sembra 
che i Celestiali giocheranno un ruolo im- 
portante in una certa miniserie attesa con 
ansia da tutti i Marvel-fan del mondo, He- 
roes Return... Ma di questo ne riparleremo 
l'anno venturo. 

A JLX va il premio per l'amalgama più biz- 
zarro: Mister X, un caos dal quale affiora un 
esercito di personaggi, ovvero Tony Stark 
(conosciuto anche come Iron Man), Char- 
les Xavier (il mentore degli X-Men), Alfie- 
re, J'onn J'onzz, il Segugio di Marte e co- 
me se non bastasse... è uno Skrull! Molto 
azzeccati sono anche i malfattori della Le- 
ga Infernale dell’Ingiustizia, un miscuglio 
fra il Club Infernale (i classici antagonisti 
degli X-Men) e la Lega dell’Ingiustizia che 
(guarda un po'!) raccoglie i più acerrimi ne- 
mici degli eroi della Lega della Giustizia. 
Per finire, un salto nel passato con una sto- 
ria ambientata nel selvaggio West. perso- 
naggi “rubati”sono i membri di Generation 
X, che i lettori Marvel conoscono molto be- 
ne, e il pistolero sfregiato Jonah Hex, un 
vecchio personaggio DC recentemente rein- 
terpretato dallo scrittore splatterpunk Joe 
Lansdale e dal disegnatore-killer Timoty 
Truman. 

E anche per quest'anno mettiamo la paro- 
la fine all'avventura Amalgam.Torneranno 
gli ibridi eroi del più improbabile degli uni- 
versi a fumetti? 

Anticipazioni non ce ne sono, ma ricordia- 
mo che ora l'Universo Amalgam è “indi- 
pendente” e che dall'America è annuncia- 
ta una nuova miniserie di Access. 

Ma per ora i riflettori si spengono, su Amal- 
gam e anche su di noi. 


È 
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Ci prendiamo una pausa di qualche mese, ma non temete: ritorneremo e alla 


grande! Nel prossimo albo vi aspetta una nuova avventura con Accessetutti 


i supereroi Marvel e DC. Axel ha capito che non solo può passare neî due uni- 


versi, ma può anche viaggiare nel tempo. Nel corso della nuova guetra.fra.le 
due realtà, Access incontrerà l'Uomo Ragno, Wonder: Womarì, Hulk; 
Lanterna Verde e altri ancora. Storia di Karl Kesel e disegni di Pat Olliffe. 


I personaggi DC sono pubblicati ogni mese dalla casa editrice Play Press. 
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